
DLC DEL ARTÍCULO: “LA ERA DEL DLC” 

 

De acuerdo con la proyección de las ventas en la industria de los videojuegos que hizo Capcom                 

en el 2012, las ganancias por DLC superarían a las ganancias por Software en el 2017. 

 

 

 

Claro que estas son estimaciones, pero nos da una clara idea de hacia donde están apuntando                

las grandes compañías. 

 

Fuente: http://www.capcom.co.jp/ir/english/business/market.html 
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